Οδηγίες:
· Κόβω κάθε κάρτα, όπως αυτή οριοθετείται , και την πλαστικοποιώ 

· Κάνω το ίδιο και για τις ονομασίες των κατηγοριών

Κανόνες Παιχνιδιού:
· Υπάρχουν 3 κατηγορίες του παιχνιδιού: “Συμπληρώσε τη Φράση”, “Βρες την Απάντηση” και “ Χρονολογίες”

· Οι μαθητές χωρίζονται σε δύο ομάδες

· Βάζουμε στη μέση τις 3 κατηγορίες καρτών ανάμεσα στις 2 ομάδες

· Κάθε μαθητής καλείται με τη βοήθεια ζαριού να επιλέξει κάθε φορά μια κατηγορία καρτών και να απαντήσει σωστά στην ερώτηση που του απευθύνει η αντίπαλη ομάδα σε συγκεκριμένο χρόνο (ενδεικτική: η χρήση κλεψύδρας)

· Κάθε κατηγορία καρτών στηρίζεται σε διαφορετικές ικανότητες 
· Μεταξύ της Τάξης ορίζουμε ότι: αν κάποιος τύχει στο ζάρι τους αριθμούς 1 ή 2 τότε θα επιλέξει την κατηγορία “Συμπληρώσε τη Φράση” , αν τύχει στο ζάρι τον αριθμό 3 ή 4, θα επιλέξει την κατηγορία “Βρες την Απάντηση”, αν τύχει τους αριθμούς 5 ή 6 θα επιλέξει την κατηγορία “ Χρονολογίες”.

· Όποια ομάδα βρει τις περισσότερες απαντήσεις στις κάρτες, κερδίζει!!!

